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ACCUEIL DE LOISIRS

@ Iéolagrange
animation

COUPBLEVIE

LES PETITS LOUPS 5 A
LES 3 - 4 ANS

Mercredi 8 janvier

' Bricolage : création d'un
: porte crayon
jeu de construction

Mercredi 15 janvier
Le drapeau royale

Finalisation du porte
crayon

Nos lectures de petites
Mercredi 22 janvier histoires

Course : sauver la

Finalisation du porte crayon : |
princesse!

Création de fleur magique

Le parcours du chevalier
Mercredi 29 janvier

La banderole des petits loups

Parcours de la couronne -
Nos lectures de petits

Mercredi 5 février hivisiras

Finalisation de la banderole

= Livre histoire
§

-
. !

Parcours du prince : _
Mercredi 12 février
charmant

Préparation des portes
~ ouvertes

Parcours du dragon
Mercredi 19 février jeux en commun avec les » [y

Atelier des petits chefs Renards

W Petits jeux en folie

8 4 ﬁlw
a‘“" / 4 :
" Objectif du cycle :

motricité : développer I'équilibre
apprendre a viser
motricité fine : apprendre a découper
apprendre & suivre un trait

ALLOCATIONS
FAMILIALES

B

de Visere

Coublevie
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ACCUEIL DE LOISIRS

LES CONTES GIVRE'S AN

LES RENARDS
LES 4 - 5 ANS

Mercredi 8 janvier

Création de téte de renards ...
Les animaux polaires en
parcours de motricité
Magie de Uhiver et jeux de

Mercredi 15 janvier
- Dessine-moi une histoire
société L .
Parcours polaire
Jeux collectifs

Mercredi 22 janvier

\N\ Mon ours polaire €===
Le grand livre des Renards
’ ! Invente-moi une histoire
Tt 1

Mercredi 29 janvier

««:» On continue notre ours polaire
ainsi que le grand livre
Jeux de société :
Nom d’un Renard
jeu des 7 familles version les
contes

Mercredi 5 février

Ma chouette polaire €=+
Inventer et écrire la

légende des Renards
Mercredi 12 février

-« Préparation, répétition de
- la chanson organisation des

—— ortes ouvertes
Mercredi 19 février P

En expédition vers le pole ! ===
Poursuite de l'écriture de la
légende des Renards

Objectifs :

Développer 'imaginaire et la créativité
Apprendre Pagilité, 'adresse et la coopération

de l'lsére

Coublevie
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ACCUEIL DE LOISIRS

T LEGENDES EN4 e i

couBLEVIE

LES PETITS MALINS

LES 6 - 7 ANS

Mercredi 15 janvier

Mercredi 8 janvier

Intervenante : ss«

Création d’une fresque : Sakura

Sandrine et le langage signé
Kamishibai : Sakura

Mercredi 22 janvier

leu de la queue du diable

Tangramme et jeux de société

Création de Dragon g...
Panda vs Dragon vs Serpent
Tangramme et petits jeux

Chameaux/Chamois Mercredi 29 janvier

Fresque Bambou
Jeux sportifs la mere

poule et la chasse aux

Mercredi 5 février poussins
"\

Création d'une fresque Panda €---

Jeux collectifs
&

f ’) ’ Le ballon diamant
& ®
, R, \y I\ BN

B g w

Mercredi 12 février

Finalisation des activités
" Porte ouverte

Mercredi 19 février

Intervenante : €=+
Sandrine et le langage signé
A la recherche de l'ceuf de Dragon
Kamishiba’

OBJETCIFS :
DECOUVRIR LES DIFFERENTS MODE DE NARRATION,
DE NOUVELLES CULTURES
TRAVAILLER SUR L'IMAGINAIRE ET LA
COORDINATION

or

ALLOCATIONS
FAMILIALES

e

de Visére

Coublevie
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4 ACCUEIL DE LOISIRS

4 COUBLEVIE
A’Q’,

4,
' LES GARDIENS DU PHOENIX %4,
v LES 8 - 10 ANS

Mercredi 8 janvier

petit jeux sportifs
Création de bracelet natif
Jeu sportif : l'imposteur

Mercredi 15 janvier

—_— Quizz : Les amérindiens
Initiation a la dame Amérindienne
Le baton cacher

Création d Mini totem = }é-ﬁ.ﬁ -
o of oo o >
* 4

7

««» Quizz et danse Amérindienne
Jeux sportifs la pelota
Continuation du mini totem

Mercredi 22 janvier

Danse Amérindienne :
chorégraphie

rogression des bracelets natif Mercredi 29 janvier
" Jeu sportif : la plaque

oursuite confection du mini totem

Mercredi 5 février

Répétition de la danse T —

Amérindienne O&O\QO&,O\%O\O,O\%O
Bracelet Natif M d4i 12 Févri
. A ercredi évrier
A chacun sa coiffe indienne

Feu rouge/feu vert > Préparation de la porte ouverte

Répétition en folie
Jeu sportif : le ballon diamant

Mercredi 19 février

A

O O R S OO
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Jeux Amérindiens
Bracelet natif
Jeu sportif : Tingo, tingo, tango !

Les objectifs :

Travailler sur la dextérité
Apprendre a s’organiser
Controler sa patience

Développer sa cohésion d’équipe et son agilité
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de Visére

Coublevie



